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Background and Objectives: This study explores the ethical issues of 

integrating the metaverse into educational environments. In this study, 

important ethical considerations such as privacy concerns, data security 

threats, the wide digital divide, etc. were addressed. Methods: This 

research has studied the articles related to the topic with a qualitative 

approach and using a systematic review method.   Findings: The research 

findings suggest that while the metaverse has great potential to transform 

education, maintaining ethical standards and prudently mitigating potential 

risks is also an important issue. Ethical considerations such as data privacy, 

security concerns, legal and regulatory issues, digital divide and social 

inequality, identity and representation, psychological impacts, intellectual 

property challenges, user harassment, informed consent, and inclusiveness 

are among the important issues that need to be addressed.  Conclusion: By 

implementing the proposed solutions, educational institutions can harness 

the full potential of metaverse technology while protecting the interests of 

all stakeholders. 
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متااورس باا ایجااد ارتاااداات دیجیتاالی  یییاده بین دنیاای مجاازی و  اهیدا::پیشییینیه و  

های  برداری از مزایای خود نسااات به  فتفر ای را برای بهرهسااابقههای بیفیزیکی، فرصاات

آموزان هر تغییر در نظا  آموزشی برای  اسخ به نیازهای دانش .کندآموزشی مرسو  فراهم می

کند که نیازهای  هایی حرکت میفناّورینا ذیر اسات و سایساتم آموزشی به سمت  نسا  اتتنا 

متاورس در ادغا   اخلاقی    بررسای مساا    بهو نسا  آلفا را برآورده کند.  ووهش حارار  Z نسا 

تهدیدهای  به حریم خصاوصای،    های مربوطنگرانی  :ازتمفه  ؛ رداخته اساتی  آموزشا  یهاطیمح

این  ووهش با یک رویکرد کیفی و با   :روشو ... . شااکاف دیجیتالی گسااترده  ،  هاامنیت داده

  قرار داده اسات.   موردمطالعهرا  مقالات مرتاط با موراو     کیساتماتیمرور سااساتفاده از روش  

کند و درک تضامین می  موتود را  قاتیاز تحقدرفانه  بی تامع و مرور سایساتماتیک ترکیای

تحقیق نشااان  ی  هافتهیا  ها:یافته .دهدکامفی از ورااعیت فعفی دانش در این زمینه ارا ه می

حفظ  اماا    ؛دارد  آموزشتحول در    ی ایجاادمتااورس، ررفیات زیاادی برا کاهیدرحاال  دهادمی

  . اسااات  یتیباااهمنیز موراااو     احتماالی  خطراتاساااتااناداردهاای اخلاقی و کااهش مادبراناه  

مشاکلات قانونی و های امنیتی،  ها، نگرانیملاحظات اخلاقی نظیر حفظ حریم خصاوصای داده

  ، یشااانااختروان  راتیتاث هویات و باازنماایی،  ،  شاااکااف دیجیتاال و ناابرابری اتتماا ی،  نظاارتی

مساااا   مهمی    ازتمفه، آزار کاربران، رراااایت آگاهانه و فراگیری  معنوی  مالکیتهای  چالش

  مؤساساات  یشانهادی،    یهاح راه  یاترابا    گیری:نتیجه ها توته شاود.هساتند که باید به آن

از مناافع هماه    حاالنیدر بارناد و    متااورس بهره  فناّاوریررفیات کااما     توانناد ازآموزشااای می

 د.ذینفعان محافظت کنن
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 مقدمه . 1

 فناّوری  نوان  اند. متاورس بهتحولات دیجیتال اخیر تث یر  میقی بر تامعه، اقتصاد، فرهنگ، سیاست و آموزش داشته 

های  گیرد. یکی از حوزه آفرین را برای ارا ه تجربیات یادگیری شخصی و فراگیر به کار مینورهور، ترکیای از ابزارهای تحول 

آموزان را برآورده سازد.  تواند نیازهای یادگیری فردی دانشمتاورس، اکوسیستم آموزشی است که می  موردتوتهاصفی  

و   Zویوه نس   های تدید، بهزمان به دلی   وام  مختفف به تغییرات نیاز دارد تا  اسخگوی نس   درگذراین اکوسیستم  

آوردن محیط فراهم  با  متاورس  باشد.  سهآلفا  مجازی  دانشهای  مشارکت  اتتما ی،  و  و  بعدی  داده  افزایش  را  آموزان 

 متاورسبیان کردند    Kye et al(2021 )   (.Lee & Hwang, 2022)   کندتر میانگیزتر و فعالیادگیری را هیجان

و به اشتراک گذاشتن   خفقآزادی بیشتری برای    آموزاندانشفضای تدیدی برای ارتاادات اتتما ی است که در آن  

بین   تعام   این،  بر  داشت.  لاوه  خواهند  تقویت    ها آندانش  افزایش  میرا  را  مشارکت  و  یادگیری  انگیزه  و  کند 

ارا ه  .  (Erturk & Reynolds,2020)دهدمی را  فراگیرتری  سناریوهای  اتازه    ومتاورس همینین  یادگیرندگان  به 

را   تریانداز وسیعچشمکنند، یاد بگیرند یا تمرین کنند، بنابراین  هایی که در دنیای واقعی تجربه نمیدهد در محیطمی

   . (Zhang et al 2022,؛ Hwang & Chien,2022) گشایدمیشان برای آینده

استوار است. حضور به این معنی است که همه    یاستانداردسازمتاورس بر سه ویوگی اصفی حضور، قابفیت همکاری و  

توانند با افراد دیگر تعام  داشته کنند که در یک دنیای مجازی و مشترک حاررند و میکاربران متاورس احساس می

باشند. این احساس با ث افزایش کیفیت تعاملات آنلاین خواهد شد. قابفیت همکاری یا تعام  به این معنی است که  

کاربران در دنیای متاورس باید بتوانند تعاملات متعددی بین سایر کاربران و اشیاء داشته باشند. این تناه از متاورس  

قصدی  های مختفف دنیای مجازی گوناگون سفر کنید و از مراحتی در سیستم ت که شما بتوانید در آن بهبدین معنا اس

های مختفف گیری از یک آواتار در بخشبه مقصد دیگر حرکت نمایید؛ یعنی متاورس باید دنیایی یکپارچه باشد که با بهره

ها اشاره دارد. استانداردسازی  سازی زیرساخت متاورس با سایر  فتفر آن بتوانید حضور  یدا کنید. استانداردسازی به همگا 

 Contreras  ازنظر  (.Hwang & Chien,2022) کندبه امکان  مفیاتی شدن قابفیت همکاری در متاورس کمک می

& et al  (2022  متاورس، مانند حیات، همیشه باید  ویا )کاربر آن باید قادر به برقراری تعام  با همتایان باشد،  باشد ،

تر کند. متاورس در مقایسه با آموزش سنتی و آنلاین، دارای چندین همینین تابع قوانین فیزیک باشد تا آن را واقعی

برای آموزش    ، هویت مجازی، حضور و تعام سه  ام   گیری از  بهره  ه، با دور بالقوّتواند بهفرد است که میتوانایی منحصربه 

 یدا هویت مجازی  یک  دهد که در قالب یک آواتار  متاورس به یادگیرندگان این امکان را می  .و یادگیری مفیدی باشد

های واقعیت مجازی متاورس به کاربران  ویوگی  (.Zhang et al  2022,  )تواند کاملاً متفاوت از واقعیت باشدکه می  کنند

دهد تا با ادلا ات مجازی و آواتارها در زمان واقعی همزیستی و تعام  داشته باشند و حس حضور را تقویت اتازه می

ها و ابزارهای  فرصت  ،. تنو  سناریوهای مجازی و فضاهای ارتاادی (Higgins & et al,2021؛  Chen,2022)کنند

در  متاورس   فنّاوریدهد.  ذیرش  آموزان قرار میدر اختیار دانش  ، ای را برای گفتگوهای اتتما ی و ساخت دانشزمینه 

های تغرافیایی  تفراتر از محدودی  که  دهدی مرا  سنتی و یادگیری    های آموزشی نوید انقلابی در الگوهای آموزشیطمحی

ای و واقعیت مجازی هایی مانند واقعیت افزوده، روزنگاری، تهان آینهفنّاوریمتاورس ماتنی بر همگرایی    .و فیزیکی است

روزنگاری ادلا ات مربوط به زندگی روزمره  و در  د  شوادلا ات مجازی به دنیای واقعی ارافه می  ،واقعیت افزوده در  است.  

ها با  گذاری آن و توسط کاربران برای ذخیره سوابق و خادرات خود و به اشتراک  شدهیک فرد  ات، ذخیره و بازتولید  
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  ادغا   در  آموزشی  و  فناورانه  دانش  نقش  .( Park & Lee,2020 ؛Smart et al  ,2007)  شوددیگران استفاده می

 فردی رشد و یادگیری   یشرفت در آموزاندانش با معفم اگرچه تعام  حیاتی است؛    فناوری  هر  آموزشی  آمیزموفقیت

آموزان این  به معفمان و دانش  فناّوریاین  ولی    (Akrami & Ghaderi,2024)است تایگزینییرقاب غ  آموزاندانش

های  ها، ادلا ات مکان و داده، فیفمشده راطهای  صوتها،  های متنو ی را با استفاده از  کسدهد که تجربهامکان را می

قابفیت    .کار گیرندبه آموزش خود    و در  کسب کنند  مختفف این  ووهش  متاورس  این  قرار   موردتوته  تهتین ازابرای 

. راط تجربیات کاربر در فضای مجازی،  ات  استمستندسازی و  ات وقایع در تهان دیجیتال    با  گرفته است که مرتاط

گذاری است، دی  و هر آنیه مربوط به  ات و راط و اشتراکتعاملات اتتما ی و نگهداری سوابق تاریخی و فرهنگی  

 .  شودفرآیند روزنگاری انجا  می

 شدهانجا   مطالعاتدر بیشتر    یااً تقر.  در  ی دارد  یتوتهقاب یادگیری دیجیتال ملاحظات اخلاقی    اکوسیستم  تغییر

  تضمین دسترسی  ادلانهو برابری مطرح شده است.  ها  به حریم خصوصی، امنیت داده   های مربوطنگرانیبا محور متاورس،  

شخصی  فناّوریبه   ادلا ات  از  حفارت  دانشجویاندانش،  یا  حفظ  آموزان  مجازی  یکپارچگی   و  فضای  در    ، تحصیفی 

 آموزشی قرار گیرد.   مؤسسات موردتوتهمتاورس در آموزش باید  فناّوریدر ادغا    های اصفی هستند کهدغدغه

 

 پیشینة پژوهش .  2

های  های فنی، اخلاقی و اتتما ی نظیر هزینهدهد که متاورس با چالش(  نشان می2024)  Khadiviهای   یافته

ای نشان دادند که  ( در مطالعه2023)  et al  Abbasiها و خطرات حریم خصوصی مواته است.بالا، رعف زیرساخت 

تث یر    باوتودمتاورس   دارد  یتوتهقاب  یشرفت محدود،  یادگیری  و  آموزش    et al  Khoshnevizan همینین،.  بر 

، تناز  یسازگونه  یبازهای چنین آموزشی شام  مورو اتی مانند ساختارشکنی آموزش،  نشان دادند که چالش  (2023)

Umar  (2024  )  ةمطالع   ی، چالش ناشناختگی، منافع مالکیت معنوی،  دالت آموزشی و  سازگاری است.نیکتنو  و تک

در حوزه آموزش دینی اسلامی    یوهوبهیادگیری،    فناّورینگر به تحول  یک حرکت آینده   نوانبهنیز نشان داد که متاورس  

دهد  دهد و به یادگیرندگان امکان میکند. این محیط یادگیری مجازی قابفیت دستیابی و تعام  را افزایش میکمک می

است از آن  ( حاکی  2023)  Iman Nezhad et al ة  تعامفی ارتااط برقرار کنند. یافت  صورت بهبا محتوای  ادفی مرتاط  

تر و  تر، آسانآموزان تعامفیکه یادگیری ماتنی بر متاورس به تجسم مطالب کمک کرده و فرآیند یادگیری را برای دانش

، متاورس با مخادراتی همیون مسا   حریم حالینباارساند.  سازد و به مربیان در مدیریت یادگیری یاری میتر میتذا 

Hasan (2023  )لات بهداشت روانی همراه است.  های اخلاقی و احتمال ا تیاد و مشکها، چالشخصوصی و امنیت داده

مطالعة که    در  گرفت  نتیجه  ارا خود  با  کاهش  زندگی  یییده  ةمتاورس  مانند  زیادی  مزایای  مجازی،  فضای  در  تری 

اما خطرات و مسا   اخلاقی نیز    ؛اه داردتر از آموزش را به همرهای زمانی و مکانی و فراهم آوردن درک تامعمحدودیت

دریافتند کهMousa Al-kfairy & Omar Alfandi  (2024همینین  دارد.   مهم    یهاچالش  ( در مطالعه خود 

 ی،معنو  تیمالکحق  کاربر،    یمنیا  تال، یجیشکاف د  ،ها دادهامنیت    ،یخصوص  میمربوط به حر  هایینگرانمانند    ،یاخلاق

اخلاق مصنو   ی استفاده  هوش  گرفتن    یشناختروان  یرتث   و   یاز  معرض    مدت یدولانقرار  خطرات   ی، مجازدنیای  در 

تواند  ( نشان داد که متاورس می2024)  et al  Hanifi ووهش    هاییافته  .ردیقرار گ  موردتوته  دی که بااست    یتوتهقاب 

های حمایتی به بهاود کیفیت  و سیاست  فناّوریهای  زیرساخت   ای، بفوغ تکنولوژیکی،از دریق  وامفی مانند سواد رسانه
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های  چالش   نوانبهآموزش  فو  در مدارس کمک کند. همینین، مسا   مربوط به حریم خصوصی و امنیت ادلا ات  

مطالعه  Samadloui& Qanbarpour   (2023)مهم شناسایی شدند.   متاورس  در  رسیدند که  نتیجه  این  به  ای  

دهد تا نتایج  فضاهای مجازی در اختیار مربیان قرار می  ةتوسع  کند و فرصتی برایهای آموزش سنتی را بردرف میچالش

کماود قوانین اتتما ی و قانونی، نقض    ازتمفههایی اساسی  چالشبا  ،  حالینبااآموزان را بهاود بخشند.   یادگیری دانش

GÖÇEN   (2022  )حریم خصوصی و خطرات امنیتی، و خطر ا تیاد و مسا   مربوط به سلامت روان مواته هست.  

های آموزشی ماتنی  فناّوری  تواند با انقلا های صنعتی است، میارهار داشت که شکاف میان کشورها که ناشی از انقلا 

آموزان اشاره کرده  بر دانش  یچند حسبعدی  های سه( به تث یر محیط2023)  Camilleriبر دانش و خلاقیت  ر شود.  

اما خطرات حریم خصوصی،    ؛ آورندی واقعی زندگی را فراهم میهاسازی موقعیتها امکان شایه فناّوریو بیان کرده که این  

 قرار گیرند.   موردتوتهامنیت و ا تیاد نیز باید 

 در افزایش   آن  ررفیت  باوتودکه    شودیمناشی    ازآنجاررورت و اهمیت  رداختن به مورو  متاورس در آموزش،  

استانداردهای  ها،  و نوآوری  فنّاوریدر  یش گرفت تا با  یشرفت  رویکردی متعادل    لاز  است  آموزان،دانش  یادگیری و تعام  

به همان   .با دقت دناال کردو    در نظر گرفت  ها راخطرات و مزایای احتمالی آن بنابراین باید    ؛نیفتد    به خطر  اخلاقی

 ذیرش    برای ادمینان از  های اخلاقی به چالش   رداختناهمیت دارد،    در آموزشمتاورس    های فناّوریدغا   میزان که ا

  های یطمحکه متاورس در    با توته به این  .بسیار مهم استو حفارت از منافع ذینفعان نیز    فنّاوری ادلانه و ایمن این  

اخلاقی    یهاچالشدر حوزه خاصی مانند  .  قرار گیرد  یبررس  موردابعاد مختففی از آن باید    است،   یمورو  تدید  آموزشی

شدن ادبیات  فمی این حوزه   تری غنبه هرچه    تواندیممختفف    یها ووهشنیز انجا     های آموزشییط محمتاورس در  

نماید.     اخلاقی   یهاچالش  سیستماتیک  بررسیخلأ    است،  شده  انجا    حوزه  این  در  که  یی ها ووهش  در کمک شایانی 

  راهکارهای  بتواندها  چالش  این  یبندتمع   و  بررسی  با  تا  بود  مشهودکاملاً    آموزشی  هاییط مح  در  متاورس  ادغا   با  مرتاط

 ووهش    این  افتراق   وته  دهد.  ارا ه  آموزشی  هاییطمح  در  متاورس  از  سودمند  استفاده  وها  چالش  این  رفع  در  یاسازنده

 .است سیستماتیک نگاه همین  در نیزشده انجا  یها ووهش با آن نوآوری و

برای   آموزشی است.  هاییطمحدر   متاورس  با ادغا    اخلاقی مرتاط  های چالش  بررسی ووهش،    هدف اینبنابراین،  

شده است. سپس از دریق تحفی  مضمون،  مرور    یستماتیکدور سبهدر زمینه متاورس  انجا  این کار، مطالعات اخیر  

 در این خصوص ارا ه شده است.   یی هاح راههای مرتاط شناسایی و چالش

 

 روش. 3

یدان مطالعه  مانجا  شاده اسات.   مرور سایساتماتیک ووهش حارار در چارچو  یک رویکرد کیفی و با اساتفاده از روش 

اخلاق،   آموزش،  ،های متاورسبا کفیدواژه   فمیدر نشاریات  منتشارشادهاین  ووهش شاام  تمامی مقالات الکترونیکی 

 از معتار های ادلا اتی  در  ایگاه 2024تا   2022از ساال    اسات که اخلاقی  هایچالشو   حریم خصاوصای، واقعیت مجازی

 . چاپ شاده اسات ووهشاگاه  فو  انساانی و مطالعات فرهنگی  و   ArXiv, IEEE XPLORE, SID, Civilica  تمفه

ها و  مقاله شاناساایی شاد.  س از بررسای  ناوین، چکیده  45صاورت هدفمند انجا  شاده و در این راساتا، گیری بهنمونه

مقاله برای بررسای نهایی انتخا  شادند.   15شاده،  های تعیین ووهش و ملاک  هدفها با  متن مقالات و ارزیابی تطابق آن

از  اسااتفادهبا  که    بیترتنیابه  .(et al,2011  Abedi) شااد اسااتفاده  ضاامونتحفی  م از رویکرد  هاداده فرایند برای
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برای ارزیابی    .((Sheikh Zadeh, 2020) شاناساایی شدندهای مهم  و زیر مضامونمضاامین اصافی    ،های کدگذاریروش

ید ذیری  یث  ذیری، ا تمادبخشاای و ت(، انتقالروایی و ا تاار این  ووهش کیفی، از چهار معیار ا تااربخشاای )باور ذیری

ساازی و بیان دقیق اساناد  ذیری با اساتفاده از فن غنیمحقق و انتقال ینیخود بازباساتفاده گردید. ا تااربخشای از دریق 

با همکاری یک متخصا   فو     (Sheikh Zadeh  &  Abedi  2019,)مطالعه تثمین شاد. همینین، فرآیند کدگذاری

 و بازبینی قرار گرفت. یموردبررستربیتی 

 

 هایافته. 4

قرار گرفته است، برای اینکه فضای متاورس یک فضای    موردبحثمفاهیم اخلاقی متاورس بیش از هر زمان دیگری    امروزه

ای ، مجمو ه ووهشی بررسی چندین مقاله و مطالعاتدر    د.قرار گیرن  موردتوتهامنی باشد باید بسیاری از مسا   اخلاقی  

با    در آموزش متاورس  هنگا  ادغا    آموزشی  گذارانسیاست  دهندگان و که توسعه  شدنداخلاقی شناسایی    یهاچالشاز  

 اندیشی نمایند: بایست برای آن چارهو می مواته هستند ها آن 

آموزان  در متاورس، معفمان و دانشآموزان و معلمان:  امنیتی شبکه، دانش  یهاینگرانحفظ حریم خصوصی و    - 1

مانند تصویر و معیارهای  مفکرد خود را ارا ه دهند که این امر خطر سرقت  فمی و نقض حریم خصوصی    یباید ادلا ات 

تعاملات   ترتیحات،  رفتارهای کاربر،  ازتمفهمجازی فراگیر، ادلا ات شخصی زیادی  هایرا به همراه دارد. در این محیط

داده حتی  تمع  هایو  مبیومتریک  خصوصی  شود.  یآوری  حریم  و  امنیتی  تکام   تدایی  دوربهمشکلات  با  نا ذیری 

  از   ناشیهای روانی  (. نگرانیWang et al  2022 ,)  نیست  یمستثنهای دیجیتال مرتاط هستند و متاورس نیز  محیط

مسا   دیگری    دست دادن زمان در دنیای مجازی،  رخاشگری، اختلالات انزوا، آزار و اذیت مجازی و  ناهگاه دیجیتال

سیستمی   لاز  است  به همین منظور  (.Dutilleux & Chang  2022 ,)کن است کاربران با آن مواته شونداست که مم

تنها ادلا ات  مومی در دسترس باشد و یک  ،  مثلاًآموزان ایجاد نکند.  که مشکلات اخلاقی برای دانش  داشته باشدوتود  

ها  الگوریتمبرخی    دیگری که وتود دارد این است کهسیستم امنیتی برای حفارت از حریم خصوصی تدوین گردد. نگرانی  

ارا ه اقدامات مؤ ر  ،های نوادی و تنسیتی شوند، بنابراین نیاز اساسی برای  ذیرش متاورسممکن است منجر به تاعیض

از حریم خصوصی تامعه است بر ذخیره آدرس Ning et al  2021 ,)  برای حفارت  ایمی  و  (. متاورس  لاوه  های 

یک معدن داده  ظیم، این فناوری باید از حریم خصوصی    باوتود.  کندیمرمزهای  اور، رفتارهای افراد را نیز ذخیره  

 هکرها و  وام  مخر  ممکن است   (. Nasiri  2021 ,کند)  حمایتهای شخصی برای هر کاربر  ادلا ات و امنیت داده

.  یییدگی و تدید بودن زیرساخت متاورس سرقت ادلا ات حساس مورد هدف قرار دهند  منظوربه  را  متاورس  های فتفر 

شود که ایمنی و ا تماد    های مخربی فعالیت  ریو سامالی    یبردارکلاهادلا ات حساس،  سرقت هویت،    به  تواند منجرمی

تقفی   یا    درک نشده  کاملاً   هنوز  شود و خواهد شدزیرساخت متاورس می  هایی که متوتهآسیب  اندازد.به خطر می  کاربر را

 .است نیافته

که    یای دقیقهای دادهفای گاهی اوقات،    است.  در این زمینه  از مسا   مهم  گرید  یکی  ی،از ادلا ات شخص  سوءاستفاده

هدفمند،    غاتیتافبرای  ممکن است،    شده استآوری  تمع  ،کنند فعالیت میمتاورس    هایی که درشرکتکه در    یاز کاربران

  و نظارت، احتمال این وتود دارد که  رانهیگسختمقررات    بدون   سوءاستفاده قرار گیرد.  مورد  موارد دیگریا    یکاردست

بسیاری  ترتیح دهند.  ان  بر حریم خصوصی کاربر  تجاری را  و منافع  کردهاستفاده   سودتویی  برای  ها دادهها از این  شرکت
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 د  ررایت   منجر به  مطفع نیستند، بنابراین  هاآن و استفاده از  ادلا ات خود  آوری  تمع   کمیت و کیفیتکاربران از  اوقات  

توتهلذا      .شودیمآگاهانه     تواند میمتاورس   ها دردادهامنیت  ، نقض  شدهیآورتمعبه  مق و حساسیت ادلا ات    با 

 باشد.  ای داشته یامدهای گسترده

 

از    :شکا: دیجیتال و نابرابری اجتماعی- 2 نگرانی  فناّوریاستفاده گسترده  ارتاادات،  را در مورد ادلا ات و  هایی 

سواد دون  و ب  رماهرانهیغ های  کند، زیرا ممکن است »بخشهای اتتما ی و اقتصادی ایجاد میامکان گسترش نابرابری

از   بخشی(. در واقعیت مجازی،  Hollands,2008) تحت  وشش قرار ندهدتامعه فقیرتر محفی« را    در  ادلا ات  فناّوری

   دالت تغییر شک  قوانین    ممکن است موتبمتاورس  ،  گرید اارتبهشوند.  بزرگ می  تینهایب ها در واقعیت  نابرابری

هنجارهای   وتواند حس هویت  می دالتی در تامعه  احساس تاعیض و بی  (. Keshavarzi et al,2020) شود  اتتما ی  

در نظر گرفته شوند تا ادمینان حاص  شود   دقت به. این  یامدها باید  قرار دهد تث یر    تامعه را تحتاتتما ی و فرهنگی  

های  از نگرانی س یکی    (.Zhang et al  2022,  )نقض نکند  و شمول را     دالتتنو ،    ازتمفهمورو اتی    که متاورس

دارند یا خیر؟    دسترسی  اینترنت  و لاز     ی هافناّوریبه    آموزاندانش  ةاین است که آیا همکه در این مورد وتود دارد  اصفی  

های واقعیت مجازی،  هدست  امکان تهیه  درآمدکمدر منادق    وهیوبهآموزشی و مدارس    مؤسساتها یا  آیا همه خانواده

بالا    هایرایانه کارایی  سا با  دیجیتال  ریو  دارند؟   یشرفته    ابزار  می  ینابرابراین  را  دسترسی  منجردر  شکاف    به  تواند 

شود و   شکاف دیجیتالی بارزتر ،جهیدرنتشود،  فناّوریمحرو  از این آموزان برخوردار و دانشآموزان بین دانش ترگسترده

بمانند  آموزان محرو دانش این مسا   مستفز    رداختن.  از همسالان خود  قب  از    یبرا  هماهنگ  تلاش  به  ادمینان 

به اینترنت در منادق    بهاود اتصال   برای  زیرساخت  و تجهیزات لاز ، ایجاد  یارانه  نیتثماست.   فناّوریبه    دسترسی  ادلانه

می  ازتمفهمتاورس     یشرفته  ابزارهای  متیقارزان های  تایگزینارا ه  محرو ،   که  است  شوداقداماتی  انجا     . تواند 

از  بیترتنیابه ماتنی  برخورداری  آموزش  متاورس  مزایای  دانش  بر  همه    -اتتما ی  زمینه  از  نظرصرفآموزان،  برای 

 خواهد بود.  یدسترسقاب   هاآناقتصادی 

گرفتن    :یشناخترواناعتیاد و مشکلات  - 3 استدر محیط   مدتیدولانقرار  ممکن  مجازی  روان    بر سلامت  های 

آموزانی که در خودکنترلی دچار مشک  هستند، ممکن است  دانش.  را ایجاد کند  یمهم  هایو نگرانی  بگذارد  ریتث   کاربران

 افراد را از   تواندکننده میهای مجازی سرگر گیری کنند. محیطبه دنیای مجازی وابسته شوند و از زندگی واقعی کناره

شود، بفکه ممکن  با ث مشکلات روانی مانند افسردگی و ارطرا  می  تنهانه. ا تیاد به این دنیا  دور کند  حقیقیارتاادات  

   لاوه بر ایجادمتاورس    فناّوریمدت از  استفاده دولانی  (. Nasiri  2021 ,)  است به چاقی و مشکلات قفای نیز بینجامد

مخت  کند. این مورو  ممکن است به ا تیاد، نیز  ارتااط افراد با دنیای واقعی را    تواند، میمشکلات تسمانی و روانی

تث یرات    برابر در  وهی وبه  کودکان و نوتوانان(. Slater et al,2020)  ی واقعی منجر شودانزوای اتتما ی و دوری از زندگ

. درک  بگذارد  ریتث   از واقعیت  هاآنبر رشد، رفتار و درک    تواندمیچون    ؛ی بیشتری دارند ذیری مجازی آسیب اهمحیط

  کند، مانندمحافظت می  ها آنروان    از سلامتدهد و اقداماتی که  کاربران توان شک  می  به  تجربیات  اینکه چگونه این

 . است یررورمجازی مسئولانه،  موردتعام های استفاده و ارا ه راهنمایی در تعیین محدودیت

 ازتمفه های قانونی متعددی  متاورس با چالشنیز اشاره شد،    ترشی  که    دورهمان  : و نظارتی  ملاحظات قانونی   - 4

کند. با  ست که حفارت از حقوق کاربران را رروری میا  ورها و محتوا روبدادهو امنیت   مالکیت معنوی، حریم خصوصی  
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  توسعه درحالمتاورس    فناّوریبه همان میزان که  .  محتم  استمتاورس  به  افزایش دیجیتالی شدن، حملات سایاری  

های رفتاری دستورالعم    فقدان یا نق ناود نظارت مرکزی منجر به  در این میان،  نا ذیرند.  اتتنا   نیز  هاآسیب  ،است

ترین چالش متاورس است که نیاز به تعریف حوزه المففی، بزرگ.  د  وتود قوانین واحد در سطح بینشده استمناسب 

های   نوان یک مفهو  نوین، فاقد محدودیت(. این محیط به Nasiri  2021 ,قضایی برای حفظ امنیت کاربران دارد )

بین و  استقانونی در سطح مفی  نظارت  ئتیه  کی  . تشکی المففی  از فن  ی مشاوره   ، یآوران، کارشناسان حقوقمتشک  

این    که    کند  نیتضمکمک و    متاورس با تکام   همگا     هااستیکاربران به انطااق س  ندگانیو نما   متخصصان  فم اخلاق

  ی راو اخلاق  یقانون  ، یفن یهاینگران  تواند یم   ئتیه  نیو نظارت مستمر ا  یی . راهنمابماند  ی باق دیو مف  منیا  یابزار آموزش

 متاورس شود.  ی منیو ا یکپارچگیحفظ  موتبکند و  بردرف

حقوق مالکیت معنوی محتوا به    مرتاط با ر ایت های آموزشی آنلاین، مشکلات  با گسترش  فتفر معنوی:   مالکیت - 5

در  فضایی تدید،     نوانبهمتاورس    (.Jagatheesaperumal SK et al  2022 ,)  ای تادی  شده استچالش  مده

ی هامحتوا  وهای تدی به همراه دارد. بازتولید بدون مجوز آ ار  چالش  ،با مالکیت معنوی، حفارت و حق  ات اخترا   ارتااط

شود. با توسعه متاورس، مرزهای فیزیکی محو  میآموزشی توسط هوش مصنو ی و آواتارها، نقض حق چاپ محسو   

از مالکیت  متاورس،    های دیجیتال در توزیع دارایی  تغییر وو    کردن  یکپسهولت    (. Nitin  2022,)  شوندمی حفارت 

برای   ممکن است  موتود،  های اتراییسنتی و مکانیسم  قانونی  هایچارچو    ازآنجاکه  . کند سازندگان را دشوار می  معنوی

نیاز به رویکردهای نوین در مدیریت حقوق معنوی و ح    لذا  شند،مناسب ناا متاورس در  دستنیازای  به مسا ف   رسیدگی

 . شودهای قانونی بیشتر احساس میچالش

های مهمی را در نظارت و ا مال  رخ دهد و چالش  یآزار و اذیت سایارتواند انوا   در بستر متاورس میآزار کاربران:    - 6

های  به رفتار  سریع  شناسایی و رسیدگی   ،یمجاز  یها طیمحور و اغفب ناشناس  ایجاد کند. ماهیت غوده   کاربرانرفتار  

  تواندکه می  مواته شوندسایر اشکال رفتار نادرست    یا   آزار، قفدریبا  کند. کاربران ممکن است  میرا دشوار  و نامطفو   مضر  

محیط امن    (.  تضمین یکMousa & Omar (2024 ,بگذارد ریتث  در فضای دیجیتال ها آن و تجربهسلامت روان  بر

یک تامعه     رورش  برای.  لاوه بر این،  نظارتی قوی دارد  سیستم  به  نیاز  و  بسیار مهم است  برای همه کاربران  و فراگیر

قربانیان    از   شتیاانی  رسد، همینین  مفید به نظر میرفتار محترمانه  نحوه  مجازی مثات و فراگیر، آموزش کاربران در مورد  

 گا  مهم و حمایتی است که لاز  است انجا  شود.   آزار و اذیت

در  ها  یکی از نگرانی  کند.ایجاد می  هاآنحضور کاربران در متاورس مسا فی را در ارتااط با هویت    بازنمایی:   هویت و   - 7

منجر   تواند می  کار  . این نیست  هاآنخود واقعی  کنندهمنعکس که است  کاربرانتوسط   نادرست آواتارها  این زمینه، ایجاد 

تواند   د  شناسایی واقعی هویت کاربران در فضای مجازی، می  در ارتاادات واقعی شود.  ی تعاملات فریانده و مشکلاتبه  

ا تماد و  شود  این امر موتب میدهند و  نمیزندگی واقعی از خود نشان  در    کهد  شو  هاآنمنجر به بروز رفتارهایی در  

تعاملات    تواند بربراین، راهر آواتارها می لاوه(.   Mousa & Omar  (2024 ,دار شودخدشه  اصالت در تامعه مجازی

  تغییریافته از خود را بازنمایی و    آلیایدهتصویری      کاربرانگاهی اوقات  بگذارد.   میقی    تث یردیگران    نفس زتاتتما ی و  

امر  این    .بگذارد  ریتث شان  از خود  هاآننحوه درک  حتی  و    هاآنبر نحوه درک دیگران از    تواندکنند که میمیانتخا     و

  . درک واز خود را به وتود بیاورد  یرواقعیغ بدن، ارطرا  اتتما ی و انتظارات    تصویر  مسا فی مانند ناررایتی از تواندمی

 . بسیار مهم است سالم و حمایتی در متاورس یک محیط برای ایجاد تث یرات روانی به این  رداختن
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است که    رضایت آگاهانه:  - 8 بسیار مهمی  دانشبه  کاربران، این مورو   داده های تمعشیوه   آموزان،ویوه  و  آوری  ها 

شفافیت در مورد نحوه   د. نماینبا آن موافقت   و نند را کاملاً درک کمتاورس  در  هاآنبا مشارکت  خطرات احتمالی مرتاط

و  تمع  استفاده  ررایت    یبرا  ها دادهگذاری  اشتراکبه  آوری،  کاربران  آگاهانه کسب  است.  از  رروری   یامدهای    باید 

آگاه    از ادلا ات  و سوءاستفادهخطرات نقض حریم خصوصی    مانند شان  یهاداده   یوتحفه یتجز  و  یسازرهیذخ شخصی 

های  در مورد مشارکت در محیط  توانندمی  ها آنشود و  و ادمینان کاربران می  تقویت ا تمادرسانی موتب  آگاهیین  ا  . باشند

آموزان و مربیان  دانش. به دلی  نو  و  ویایی تعاملات بین  ( ,Zytko D, Chan J  2023)مجازی، آگاهانه تصمیم بگیرند

  فشار تحتی مشارکت  اآموزان بردانش  . ممکن استاستتر   یییده  ادمینان از ررایت آگاهانه  های آموزشی،در محیط

ررایت  کسب  فرآیندهای  ها نداشته باشند. بنابراین مهم است که  آوری دادهتمع    یامدهایی از  درک کامف   ای و  باشند  

یا   بیان موافقت  برای  آموزاندانش  آزادیو    هادادهورعیت    کاربران وارتاادات، آموزش در مورد حقوق    یتشام  شفاف

آموزان حفارت از حقوق دانش  یبرامورو ات    به این   رداختنوتود داشته باشد.    آن  ترس از  واقب  بدون،  های خودنگرانی

 . آموزش رروری استمتاورس در   هایفناّوریو حفظ استانداردهای اخلاقی در استفاده از 

کاربران   یبرا  دیبامتاورس، این است که    تیو حاکم  یدراحمطرح در    یهاچالش یکی دیگر از  : یری و فراگ  برابری - 9

 ازآنجاکه .  ی تفوگیری کنددسترس  محدودیتو    ضیتاع   تا از هرگونه  ردیرا در نظر بگ  یبودن و برابر   ریفراگ  ،تی معفول  یدارا

مختفف   حاتیو ترت  ازهایاست که ن  ییهاطیمح  جادیبا در نظر گرفتن کاربران متنو  ساخته شده است، مستفز  ا  متاورس

ا  یرا در خود تا   .است  یحرکت  ای  ییشنوا  ،یینایافراد ماتلا به اختلالات ب  یبرا  ییهارابط   یشام  دراح  امر  نیدهد. 

ویوگی مهمی است که    ت،یع. تامکند   یاانیمختفف  شت  یفرهنگ   یهانهیها و زمکه از زبان  ییها یوگیارا ه و  نیهمین

 شود کاربران متنو  در استفاده از متاورس، احساس ارزشمندی و خوشایندی داشته باشند موتب می

 (, 2023  Zhai  et alبه نظر می .)  ی ریگمیو تصم  توسعه  ی ندهایدر فرآ  تیمعفول  یمشارکت دادن کاربران دارارسد با 

  ، ی همگانیو دسترس  یتمرکز بر برابرو با    بیترتنیابه.  کردحاص     نانیادم  تا حدودی  ها آنتوان به رفع نیازهای  می

فرصت مشارکت    شان،یشناخت  ای   ی کیزیف  ی هاییشود که همه بدون در نظر گرفتن توانا    یتاد  یی به فضا   تواندیمتاورس م

 داشته باشند. کام  و برابر را 

 

 گیرینتیجهبحث و . 5

با  کرده   معرفی   را  ارتاادی  تدید  های روش  ، کمی  و  بیست  قرن  در  فناوری  سریع  رشد  مؤسسات   اینکه  به  توته  است. 

  بر   هافناوری  این  تث یرات  ارزیابی   اند،گنجانده  خود  درسی  هایبرنامه  در  را  دیجیتال  ابزارهای  ایفزاینده  دوربه   آموزشی

مرتاط    یمطالعه، معضلات اخلاق  نیدر ا  (..(Mazharpour & SayyedKalan,2024است)  رروری  یادگیری  نتایج

یک انقلا  نوین در دنیای     نوانبهقرار گرفت. متاورس    یموردبررس  یآموزش  یهاطیدر مح  متاورس  فناّوری  رشیبا  ذ

آموزان  . این محیط مجازی به دانشکندایجاد میها و یادگیری  را برای رشد مهارت   یفردمنحصربه های  آموزش، فرصت 

از  شده و بهینهدهد که بدون مواتهه با خطرات دنیای واقعی، تجربیات کنترل اتازه می ای را کسب کنند. با استفاده 

های شناختی  افقموتب گسترش  کند که  ها، این فضای آموزشی امکان تجربه سناریوهای خاصی را فراهم میسازی شایه 

ای را  یگیری  نظریات نوآورانه   توانندمی  ها آن شود و  تواند  شکوفا  آموزان میهای دانش. توانمندیدشومییادگیرندگان  

ممکن نیست.  لاوه بر این، متاورس با فراهم کردن فضایی برای تعام  با افراد مختفف،  برایشان  کنند که در دنیای واقعی  
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های نوین یادگیری،  . روشدهدرا ارتقاء می  ها آن تفکر    سطح که    شود میهای مؤ ری  روابط  ایدار و همکاری موتب تقویت  

.  خواهد بودآموزان  معفمان و دانشبرای  های وارونه و یادگیری مشارکتی، رویکردهای تذا  و مشارکتی  کلاس  ازتمفه

قرار   موردتوتههای اخلاقی و سلامت روان وتود دارد که باید  فرهنگی، نگرانی  مسا    ازتمفه، ملاحظاتی  مزایا   نیباوتودا

می امنیتی  و  خصوصی  حریم  مسا    ازتواند  گیرد.  آموزش    استفاده  در  دهد  الشعا تحت را  متاورس    هایمحیط  .قرار 

 وتود   د .  کنندمی   ات  را  آموزاندانش  یادگیری   مفکرد   و  اتتما ی   تعاملات  بیومتریک  هایداده  متاورسی  آموزشی

 خصوصی   حریم  نقض  به  منجر  تواندمی  هاداده  این  از  استفاده  و  گذاریاشتراک   سازی،ذخیره  نحوه  مورد  در  مشخ   قوانین

 تواند می  آموزاندانش  هایفعالیت بر  نا ادلانه  نظارت و   ادلا ات  سرقت  کاربری،  هایحسا   شدن  هک  .شود  آموزاندانش

  ازحدبیش  کنترل  برای  شده آوری تمع  های داده  از  است  ممکن  مؤسسات  از  برخی.  شود  اخلاقی  مشکلات  ایجاد   با ث 

 .   است تضاد  در شخصی حریم و یادگیری آزادی حقوق  با مسئفه این که  کنند استفاده آموزاندانش

  رسر ت   اینترنت  و   مجازی  واقعیت  هایهدست  مانند  قیمتگران   تجهیزات  نیازمند  متاورسی   های فناوری  به  دسترسی

  تاعیض   و  دیجیتال  شکاف   ایجاد   با ث   مورو   این .  اند بهرهبی  آن  از  محرو   منادق  در  آموزاندانش  از  بسیاری  که  است

  هایگروه  از  برخی  برای  است  ممکن  متاورسی  هایمحیط  دراحی  همینین،.  شودمی  تامعه  مختفف  هایگروه  بین  آموزشی

 آموزان دانش  متاورسی،  هایمحیط  در .   شود  یادگیری  هایفرصت  از  هاآن  محرومیت  موتب  و   نااشد   مناسب  معفولیت  دارای

 مسئفه   این.  باشد   متفاوت   ها آن  واقعی  هویت  با  است  ممکن  که  کنند  ایجاد  دیجیتالی  آواتارهای  توانندمی  معفمان  و

  هویت  تع  امکان همینین،.  کندمی ایجاد شناختیروان مسا    حتی و خود نداره سازی،هویت زمینه در را هاییچالش

  تث یر  آموزشی  فرایندهای  در  صداقت  و   ا تماد   بر  تواندمی  که  دارد   وتود  فضاها   این  در  کاربران  ادلا ات   از  سوءاستفاده  و

 ازحد بیش  است  ممکن  آموزاندانش.  شود  مجازی  فضای  به  ا تیاد  به  منجر  است  ممکن  متاورس   در  یادگیری  .بگذارد  منفی

  هایهدست  از  مدتدولانی  استفاده  همینین،.  بگیرند  فاصفه  واقعی  اتتما ی   تعاملات  از  و  شوند   غرق   مجازی  دنیای  در

  و  کودکان  مورد در  ویوه به مسئفه این . شود بینایی  مشکلات و ارطرا  ذهنی،  خستگی  به  منجر تواند می مجازی  واقعیت

 دشوار   ادلا ات  صحت  و  کیفیت  کنترل  ، ی متاورسفضا  در.  دارد  بیشتری  اهمیت  هستند،  رشد  حال  در  هنوز  که  نوتوانان

  فکری  مالکیت   حقوق   همینین،.  گیرد  قرار  آموزاندانش  دسترس  در   نادرست  یا   غیراخلاقی  محتوای  است  ممکن  و  است

 محتوا   از  غیرمجاز  استفاده  و   فمی  سرقت  زمینه  در  مشکلاتی  است  ممکن  و  نشده  تعریف  کام   دوربه   هنوز  متاورس  در

  تعارض  ح  توانایی و  همدلی  ارتاادی، هایمهارت کاهش به منجر است  ممکن چهرهبهچهره تعاملات کاهش .شود ایجاد

  یا قمار خشونت، ازتمفه نامناسب محتوای با آموزاندانش مواتهه از تفوگیری برای کافی های مکانیسم وتود   د  . شود

، توسعه فنی  ررفیتبرای تحقق کام  این    .بگذارد  منفی  تث یر  هاآن  اخلاقی  و   روانی  سلامت  بر  تواند می  مخر   تافیغات

 . رسدبه نظر میالمففی در زمینه منابع و محتوا رروری های مفی و بینمتاورس و همکاری

اخلاق  یمرور  ،مطالعه  نیا  کهیدرحال معضلات  از  ادغا     یتامع  با  آموزش  متاورس    فناّوریمرتاط  داددر  اما    ،انجا  

اشاره کردهاتیمحدود به آن  باید  اولی متعددی وتود دارد که    ی هافناّوریدر حال تکام     سر تبه  تیماه  اینکه  . 

اخلاق  شودمتاورس موتب می ا  داری  د  یدیتد  فناّوری  یهاشرفتیو     یمسا    در  داده    یبررس  نیشوند که   وشش 

کام     فیممکن است د  شده یبررسمطالعات    رایکند، ز  جادیا  یریموتود ممکن است سوگ  ات یاند. دو ، اتکا به ادبنشده

که   حالنیدر    ،مضمون   یتحف  کردی. سو ، روباشند  برنگرفتهدر  مختفف    یآموزش  یهانهیرا در زم  اتیو تجرب  هادگاهید

وتود دارد    مختفف  یآموزش  یهاطیدر مح  ی اخلاق  یهارا در نحوه بروز چالش  یفیرر  یها کام  است، ممکن است تفاوت
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ممکن    یسیانگففارسی و  به زبان    منتشرشدهمطالعات    یبر رو  این  ووهشتمرکز    ن،ی  لاوه بر ا  .گرفته باشد  دهینادرا  

را محدود کند. تمرکز   تحقیق  یهاافتهیمیتعمبالقوه    دوربهو    کرده باشدرا حذف    گر ید  ی هامرتاط در زبان  قاتیاست تحق

  المففی و تهانی هر  ووهشی بین  ی هاه یتوصممکن است بر کاربرد    زیدر منادق خاص ن  شدهیبررسمطالعات    ییایتغراف

   بگذارد. ریتث 

  یهاط یرا در مح متاورس یهافناّوری  ی مف   کاربرد  تا   انجا  شود  یعات تجربمطال  ،ندهیآ  قاتیتحقدر  شود   یشنهاد می

 .  کند  یاب یارز ی واقع ی ایرا در دن یاخلاق یها و چالش ایو مزای بررس یآموزش

 
 

 تعارض منافع

 «گونه تعارض منافع توسط نویسندگان بیان نشده استهیچ»

 
 

 

References 
 
Abbasi. H, Zarei Zwaraki. E, Nili Ahmadabadi. M (2023). Investigating the use of new metaverse 

technology in teaching and learning: a systematic review. Technology of Education Journal 
(TEJ), 18(2), 287-310. DOI: https://doi.org/10.22061/tej.2023.9818.2904. [In Persian] 

Abedi Jafari, H., Taslimi, M. S., Faghihi, A., & Sheikh Zadeh, M. (2011). Thematic 
analysis and thematic network: A simple and efficient method for explaining 
patterns in qualitative data. Strategic Management Thought, 5(2), 151-179. 
Retrieved from ensani.ir .[In Persian] 

Abedi, J., & Sheikh Zadeh, M. (2019). Coding in thematic analysis: A review of processes 
and stages. *Qualitative Research in Humanities, 4 (3), 123-145..[In Persian] 

Akrami. F, Ghaderi.M (2024). Transformation in teachers' professional knowledge with the 
emergence of artificial intelligence. Journal of research in curriculum studies, 4(6), 43-64. 
https://doi.org/ 10.48310/JCDR.2024.16814.1109. [In Persian] 

Camilleri, M.A. (2023). Metaverse applications in education: A systematic review and a cost-
benefit analysis. Interactive Technology and Smart Education. 
https://doi.org/10.1108/ITSE-01-2023-0017. 

Chen, Z. (2022). Exploring the application scenarios and issues facing Metaverse technology in 
education. Interactive Learning Environments, 
https://doi.org/10.1080/10494820.2022.2133148. 

Contreras, G. S., González, A. H., Fernández, M. I. S., Cepa, C. B. M., & Escobar, J. C. Z. (2022). 
The importance of the application of the metaverse in education. Modern Applied Science. 
16(3), 34–40. doi:10.5539/mas. v16n3p34 

Dutilleux, M., & Chang, K.-M. (2022). Future Addiction Concerned for Human-Being.  
Ecosystem Garrett ‹: Residency Art Metaverse A .(1012).G ,Lynch Residency Life 
Second» air-the-in-Up «Yoshikaze Lynch 181.–163 ,(2)2 ,MVCR. 

Erturk, E., & Reynolds, G.-B. (2020). The expanding role of immersive media in education. In 
Proceedings of 14th International Conference on e-Learning (EL 2020) (Jul. 21), 191–194. 
doi:10.33965/el2020_202007r028 

Göçen, A. (2022). Eğitim Bağlamında Metaverse [Metaverse in the Context of Education]. 
International Journal of Western Black Sea Social and Humanities Sciences. 6(1), 98-122, 
https://doi.org/10.46452/baksoder.1124844 

Hanifi. A, Abdollahi. M, Habibi. Sh (2024). Identifying Dimensions and Components of the 
Metaverse in Middle School Science Education. Sociology of Education, 1(2), 78-89. DOI: 
https://doi.org/10.22034/ijes.2024.2029426.1567. [In Persian] 

https://doi.org/10.22061/tej.2023.9818.2904
https://doi.org/10.1108/ITSE-01-2023-0017
https://doi.org/10.1080/10494820.2022.2133148
https://doi.org/10.46452/baksoder.1124844
https://doi.org/10.22034/ijes.2024.2029426.1567


                                          Homa Rahmani                هما رحمانی                                                                                                                   

40 
 

Hasan, K. (2023). The Four Pillars of Education by UNESCO and The Metaverse: Repositioning 
Islamic Educatio. BIDAYAH: Studi Ilmu-ilmu, 14(1). DOI: 10.47498/bidayah.v14i1.1928 

Higgins, D., Fribourg, R., & McDonnell, R. (2021). Remotely perceived: investigating the 
influence of valence on self-perception and social experience for dyadic videoconferencing 
with personalized avatars.  Frontiers, Volume 2 . 
https://doi.org/10.3389/frvir.2021.668499 

Hollands RG. (2008). Will the real smart city please stand up? Intelligent, progressive or 
entrepreneurial? City 12(3):303–320. http://dx.doi.org/10.1080/13604810802479126 

Hwang, G. J., & Chien, S. Y. (2022). Definition, roles, and potential research issues of the 
metaverse in education: an artificial intelligence perspective. Computers & Education: 
Artificial Intelligence. Volume 3. https://doi.org/10.1016/j.caeai.2022.100082 

Imannezhad Sh, Vahedian-Shahroodi M, Shariati kh, Mansourzadeh A, Saeedi M. (2023). 
Metaverse in Education; an Overview of Systematic Reviews. Medical Education Bulltein 
,4(2): 731-43. DOI: 10.22034/MEB.2023.405301.1079 

Jagatheesaperumal SK, Ahmad K, Al-Fuqaha A, Qadir J. (2022). Advancing education through 
extended reality and internet of everything enabled Metaverses: applications, challenges, 
and open issues. arXiv preprint . DOI: 10.48550/arXiv.2207.01512. 

Keshavarzi M, Yang AY, Ko W, Caldas L. (2020). Optimization and manipulation of contextual 
mutual spaces for multi-user virtual and augmented reality interaction. In: 2020 IEEE 
Conference on Virtual Reality and 3D user Interfaces (VR). 353–362. DOI: 
10.1109/VR46266.2020.00055 

Khadivi. A. (2024). Investigating the Applications and Challenges of Metaverse in Education: A 
Systematic Review. Journal of Philosophical Investigations, 18(49), 193-218. DOI: 
https://doi.org/10.22034/jpiut.2024.62124.3787.  [In Persian] 

Khoshnevizan. F, Talaei. M, Sharifi. S (2023). Analyzing educational challenges in the 
metaverse. Journal of Iranian Cultural Research, 16(2), 67-93. 
DOI:  https://doi.org/10.22035/jicr.2023.3238.3528. [In Persian] 

Kye, B., Han, N., Kim, E., Park, Y., & Jo, S. (2021). Educational Applications of Metaverse: 
Possibilities and Limitations. Journal of Educational Evaluation for Health Professions, 
18(32), 1–13. DOI: 10.3352/jeehp.2021.18.32. 

Lee, H., & Hwang, Y. (2022). Technology-Enhanced Education through VR-Making and 
Metaverse-Linking to Foster Teacher Readiness and Sustainable 
Learning. Sustainability, 14(8), 4786. https://doi.org/10.3390/su14084786 

Mazharpour, D. & SayyedKalan, S. (2024). Synthesis research on the application of chatbots 
(artificial intelligence software) in English language education. Journal of research in 
Curriculum Studies, 4(6), 43-64.  https://doi.org/10.48310/jcdr.2024.17527.1115. [In 
Persian] 

Mousa Al-kfairy, & Omar Alfandi. (2024). The Ethical Dilemma of Educational Metaverse. 
Recent Advances in Evolution of Education and Outreach, 006–016. 
https://doi.org/10.17352/raeeo.000002 

Nasiri, R (2021). Remote view: Metaverse, Tehran, Digital Games Research Center. [In Persian] 
Ning, H. Wang, H. Lin, Y. Wang, W. Dhelim, S. Farha, F, Ding. J,  Daneshmand. M. (2021). A 

survey on metaverse: the state-of-theart, technologies, applications, and challenges. arXiv, 
1–34. doi: 10.48550/arXiv.2111.09673. 

Nitin,K.(2022).Forbes. Six Unaddressed Legal Concerns for the Metaverse. Available at 
https://www.forbes.com/sites/forbestechcouncil/2022/02/17/six-unaddressed-legal-
concerns-for-themetaverse/?sh=62a168aa7a94. 

Park, S., & Lee, J. (2020). Domestic Research Trends on Augmented Reality in Education from 
2015 to 2019. Korean Association for Learner-Centered Curriculum and Instruction, 20, 
1-23. DOI:10.22251/jlcci.2020.20.11.1 

Samadloui. H, Qanbarpour. M. (2023). Application of metaverse systems in education and its role 
in promoting family-school interactions. The Scientific Quarterly Journal of New Research 
in Education, 4(3), 113-123. [In Persian] 

Sheikh Zadeh, M. (2020). Thematic analysis: A new approach in qualitative research in 
management and interdisciplinary studies. The First National Conference on New 
Approaches in Management in Interdisciplinary Studies, 1-10. Retrieved from 
civilica.com . [In Persian] 

https://doi.org/10.3389/frvir.2021.668499
http://dx.doi.org/10.1080/13604810802479126
https://doi.org/10.1016/j.caeai.2022.100082
https://doi.org/10.22034/jpiut.2024.62124.3787
https://doi.org/10.22035/jicr.2023.3238.3528
https://doi.org/10.3390/su14084786
https://doi.org/10.48310/jcdr.2024.17527.1115
https://doi.org/10.17352/raeeo.000002
https://www.forbes.com/sites/forbestechcouncil/2022/02/17/six-unaddressed-legal-concerns-for-themetaverse/?sh=62a168aa7a94
https://www.forbes.com/sites/forbestechcouncil/2022/02/17/six-unaddressed-legal-concerns-for-themetaverse/?sh=62a168aa7a94


 Journal of research in Curriculum Studies (JRCS)                                                                            درسی پژوهش در مطالعات برنامه

 

Slater, M.; Gonzalez-Liencres, C.; Haggard, P.; Vinkers, C.; Gregory-Clarke, R.; Jelley, S.; 
Watson, Z.; Breen, G.; Schwarz, R.; Steptoe, W.; et al. (2020) The Ethics of Realism in 
Virtual and Augmented Reality. Frontiers in Virtual Reality. 1(1), DOI: 
10.3389/frvir.2020.00006 

Smart, E.J., Cascio, J. & Paffendorf, J. (2007). Metaverse Roadmap Overview (2007-2025): A 
Cross-Industry Public Foresight Project . Acceleration Studies Foundation. 
DOI: 10.13140/RG.2.2.30365.18406 

Umar (2024). Interactive and Meaningful Islamic Religous Education Learning in the Metaverse; 
Potential for Integration of Educetional Contexts in Indonesia. 4th ICIE: International 
Conference on Islamic Education: Building Social Harmony through Islamic Education 
School". 

Wang, Yuntao, Su, Z., Zhang, N., Liu, D., Xing, R., Luan, T. H., & Shen, X. (2022). A survey on 
metaverse: Fundamentals, security, and privacy. ArXiv Preprint . DOI: 
10.36227/techrxiv.19255058.v2 

Zhai XS, Chu XY, Chen M, Shen J, Lou FL.(2023). Can edu-metaverse reshape the virtual 
teaching community (vtc) to promote educational equity? an exploratory study. IEEE Trans 
Learn Technol. 16(6),1130-1140. DOI: 10.1109/TLT.2023.3276876 

Zhang, X., Chen, Y., Hu, L., & Wang, Y. (2022). The metaverse in education: definition, 
framework, features, potential applications, challenges, and future research topics. 
Frontiers in Psychology 13. doi: 10.3389/ fpsyg.2022.1016300. 

Zytko D, Chan J.(2023). The dating metaverse: Why we need to design for consent in social VR. 
IEEE Trans Vis Comput Graph, 29(5):2489-2498. DOI: 10.1109/TVCG.2023.3247065 

http://dx.doi.org/10.13140/RG.2.2.30365.18406

